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CLICKX SPEELT SID MEIER'S RAILROADS 


Wie heeft er als hij klein was niet met model- 
bouwtreintjes gespeeld? Een ontzettend boei- 
ende, maar tegelijk ook vrij kostelijke hobby. 
Gelukkig bewijzen games als Sid Meier’s Rail- 
roads dat het concept zich eigenlijk perfect 
laat vertalen naar een computergame. Het 
spel belooft langgerekte scenario’s — in de 
vier uithoeken van de VS, in Groot-Brittannië, 
Frankrijk en Duitsland — waarin je een spoor- 
wegimperium uit de grond tracht te stampen. 
Zoals de meeste goede strategiegames werkt 
Railroads met verschillende lagen. Je zal de 
snelste treinen in het land willen hebben, maar 
ze moeten ook goed onderhouden worden én 
geschikt zijn voor de vracht die ze vervoeren. 
Om beter te zijn dan de rest zal je als een ware 


pionier de ideale route moeten vinden naar af- 
gelegen dorpjes. En ondertussen probeer je de 
stroom van dure goederen doorheen het hele 
land te controleren en zal je moeten afrekenen 
met je rivalen. 

Verschillende uitvindingen zullen plots het 
treinlandschap veranderen. Eens er een krach- 
tiger stoomlocomotief is ontwikkeld, kan je 
trachten het patent daarvan te verwerven. En 
soms zal je zelfs bieden voor een technologie 
die je niet nodig hebt, gewoon om ze twintig 
jaar uit handen van je concurrenten te hou- 
den. Die plotse gebeurtenissen zullen ook de 
prijs van de goederen beïnvloeden. Zo kan een 
nieuwsrapport over onhygiënische praktijken 
in slachthuizen de prijs van rundvlees in geen 
tijd dramatisch doen dalen. 

Vermits er meer dan twintig verschillende goe- 
deren zijn om zo’n dertig industrieën mee te 
bevoorraden, probeer je het grootste deel van 
de markt in handen te krijgen voor je concur- 
renten dat doen. De strategie achter deze 
handel gaat verder dan goedkoop inkopen en 
duur verkopen. Als jij de eerste bent die een 
route heeft gecreëerd naar een specifiek goed, 
kan je dat heel wat geld opleveren, zelfs als het 
de treinen van je rivalen zijn die jouw goederen 
naar hun bestemming brengen. 
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Railroads! is natuurlijk geen strategiegame 
waarin je je vijanden te lijf gaat met legers 
en tanks. Maar op een bepaald moment zal je 
toch in de clinch moeten gaan met je concur- 
renten. Misschien is het J.P. Morgan die je de 
weg afsnijdt op de route naar het winstge- 
vende Los Angeles, of Cornelius Vanderbilt die 
de steenkoolvoorraden rond alle grote ste- 
den in zijn greep houdt. Op zo'n moment zal 
je je geschillen op dezelfde manier oplossen 
als de onwaarschijnlijk rijken in die tijd: via 
de aandelenmarkt. Het blijft natuurlijk een 
spoorwegstrategiegame, maar het financiële 
managementsluik is behoorlijk uitgewerkt. 

Sid Meier's Railroads! zal zowel de model- 
spoorwegliefhebber als de strategiegamers 
uren spelplezier bezorgen, dankzij een aparte 
maar aantrekkelijke weergave, een goed uitge- 
werkt economisch systeem en de mogelijkheid 
om gewoon je ding te doen. 


UITGEVER: 2K Games, www.2kgames.com 
GENRE: Strategie 
PRIJS: € 39,90 (pc cd-rom) 


CLICKX SURFT 
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VUR VERTRAGING || 


SID MEIER'S RAILROADS 
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De Bijbel saai? Dan heb je The Brick Testament 
www.bricktestament.com nog niet gezien! Alle ver- 
halen worden er nagespeeld in LEGO. © Het le- 
ven op een internethelpdesk is geen rozengeur 
en maneschijn. Komiek Wes Borg geeft op www. 
youtube.com/ 
watch?v=diWikv 
vR8HA&eurl= zijn interpretatie. @ 
Altijd al willen weten hoe je er zou 
uitzien als je een andere leeftijd 
zou hebben of tot een ander ras 
zou behoren? Op www-old.cs.st-an- 
drews.ac.uk/ 
=morph/Transformer/ kan je een foto uploaden, 
en zie je meteen het resultaat. ® Je kent 
ongetwijfeld de boekenreeks ‘voor Dummies’, 
maar op www.signgenerator.org/books/dummies 
flans je snel zelf een cover in elkaar. @ 


ONNOZELE 
LINKS ZOEKEN 


MAAK INDRUK 
oP JE 


Net als in de meeste rollenspellen kruip 
je in Neverwinter Nights 2 in de huid van 
een held die massa’s queesten moest ver- 
vullen, bergen schatten moest vergaren 
en evenveel ervaringspunten bijeen moest 
sprokkelen. Maar hier ligt de nadruk op 
een geloofwaardig verhaal, waarbij je niet 
simpelweg de hoofdqueeste van de koning 
krijgt wanneer je een stad binnenwandelt, 
gewoon omdat je de held van het spel 
bent. Het verhaal draait om je persoonlijke 
evolutie; je wordt machtiger en krijgt meer 
verantwoordelijkheden naarmate je allerlei 
avonturen beleeft. Bovendien komt het spel 
met een set werktuigen waarmee je je eigen 
online avonturen kan creëren en beleven. 
www.atari.com e € 49,90 (pc dvd-rom) 


CLICKX PUZZELT 


Zes schutters mogen ieder 
driemaal schieten op een 
roos. Anton is beter dan 
Keith. Hij verslaat hem 
met twee punten. Keith 
verslaat Ton eveneens 
met twee punten. Ton 
schiet beter dan John. 
Hij scoort twee punten 
meer. John heeft twee 
punten meer dan Martin. 
En tenslotte schiet Mar- 
tin beter dan Jo met — wat dacht je — alweer 
twee punten. Wat is de score van iedere schut- 
ter? Stuur je oplossing naar puzzel @clickx.be, 
en maak kans op het schitterende online 
rollenspel Archlord. 


Thinx! 


Zin om die grijze cellen aan het werk te 
zetten? Dan moet je Thinx! eens proberen, 
een spel waarin jouw brein tot het uiterste 
getest wordt in meer dan 100 verslavende 
levels. Met behulp van zeppelins, domino- 
steentjes, kanonnen, windturbines, robots 
en meer van dat fraais probeer je alle ex- 
perimenten tot een goed einde te brengen. 
Onnodig te zeggen dat je af en toe met de 
handen in het haar zal zitten, maar gelukkig 
is er de “Aanwijzingsknop”, die je tips geeft 
als je echt door de bomen het bos niet meer 


ziet. En heb je alle uitdagingen tot een goed 
einde gebracht, dan kan je aan de slag met 
de editor, om zelf experimenten te ontwer- 
pen en te delen met andere spelers. 
www.denda.com e € 4,99 (pc cd-rom) 


SHOOTERS 


OPLOSSING 


Anton: 
Keith: 
Ton: 
John: 
Martin: 
Jo: 


Red 


Strategie, rollenspellen, puzzels, … je her- 
senen staan gewoon op springen van al dat 
nadenken. Als tegengewicht schotelen we je 
dit keer een eenvoudig online schietspelle- 
tje voor, waarin jij je geschutskoepel moet 
zien te beschermen tegen naderende bollen 
— de ene al wat groter dan de andere. De 
bediening van het gratis spel is in elk geval 
poepsimpel. Richten doe je met de muis, en 
om te schieten klik je op de linkermuisknop. 
Op grote bollen hebben die kogels echter 
weinig effect; daarvoor zal je de spatiebalk 
moeten gebruiken, als grof geschut. Maar 
wees wel een beetje zuinig op je munitie, 
want als je voortdurend blijft vuren, kom je 
al snel zonder te zitten. En dan… BOEM! 

www.armorgames.com/games/red_popup.html 


Clickx Magazine 132 « 14 november 2006 


